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О проведении военно-патрио-тической игры «Зарница 2.0» среди обучающихся Александ-ровского муниципального ок-руга Пермского края в 2024 году

С целью приобретения и закрепления участниками навыков начальной военной подготовки, формирования личностных качеств, способствующих успешной самореализации, формирования основ патриотического сознания, верности долгу по защите своего Отечества,
администрация Александровского муниципального округа ПОСТАНОВЛЯЕТ:

1. Утвердить прилагаемое Положение о проведении военно-патриотической игры «Зарница 2.0» среди обучающихся Александровского муниципального округа Пермского края в 2024 году.

2. Настоящее постановление опубликовать в сетевом издании официальный сайт Александровского муниципального округа Пермского края (www.aleksraion.ru).

3. Контроль за исполнением настоящего постановления возложить на заместителя главы администрации округа по социальной политике.

Глава муниципального округа -

глава администрации Александровского
муниципального округа



                               О.Э. Лаврова

УТВЕРЖДЁНО
постановлением

администрации Александровского муниципального округа

от 17.04.2024 № 523
Положение

о проведении военно-патриотической игры «Зарница 2.0» среди обучающихся Александровского муниципального округа Пермского края в 2024 году
1. Учредители и организаторы

1.1. администрация Александровского муниципального округа;

1.2. муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Детско-юношеский центр «Горизонт» (далее- МБУДО «ДЮЦ «Горизонт»),

1.3. местное отделение общероссийского общественно-государственного движения детей и молодежи «Движение первых» (далее – МО ООГДДМ «Движение первых»),
1.4. Местное отделение движения «Юнармия».

2. Цели и задачи

2.1. Воспитание у обучающихся патриотических чувств и глубокого уважения к истории нашей страны, истории Вооруженных Сил Российской Федерации,
2.2. Формирование сознательного отношения к вопросам личной и общественной безопасности, развитие практических умений и навыков поведения в экстремальных ситуациях,
2.3. Развитие лидерских качеств, самостоятельного мышления,

2.4. Пропаганда здорового образа жизни и безопасности.
3. Сроки и место проведения

3.1. Военно-патриотическая игра «Зарница 2.0» проводится среди обучающихся Александровского муниципального округа Пермского края по возрастным категориям:

3.1.1.  Младшая возрастная категория 8-10 лет,

3.1.2.  Средняя возрастная категория 11-13 лет.  

3.2. Для младшей возрастной категории мероприятие проводится с 
10-00 ч. 19 апреля 2024 г. на базе муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Базовая средняя общеобразовательная школа № 1» (далее – МБОУ «БСОШ № 1») по адресу: г. Александровск, 
ул. Кирова, 39.
3.3. Для средней возрастной категории мероприятие проводится с 
10-00 ч. 26 апреля 2024 г. на базе МБОУ «БСОШ № 1» по адресу: 
г. Александровск, ул. Кирова, 39.

4. Участники

4.1. К участию в состязаниях допускаются команды образовательных организаций Александровского муниципального округа Пермского края:
- состав команды – 10 (десять) человек +1 запасной участник, в отряде должно быть не менее 2 девочек. Обязательно присутствие на мероприятии наставника/педагога от образовательной организации,
- документы, подтверждающие наличие согласия врача на допуск к участию в соревнованиях.

5. Порядок проведения 

5.1. 09.50 – регистрация участников мероприятия (площадь для торжественных мероприятий МБОУ «БСОШ № 1»;

10.00 – общее построение, начало военно-патриотической игры «Зарница 2.0.»;

· сбор – старт, выдача заданий;

· движение команд по маршруту;

· участие команд в организуемой на станциях деятельности;

· сбор – финиш.

Мероприятие проводится в форме маршрутной игры, в ходе которой отряды – участники двигаются по определенному маршруту в определенной последовательности и делают остановки на «станциях», где выполняют специальные задания.

Игра может проходить как в помещении, так и на открытой площадке на улице.

Проведение игры.

Начинается игра с общего сбора-старта, который проводится в форме линейки, где отряды строятся, докладывают главному судье соревнований о готовности к участию

· участникам игры проговаривают условия игры;

· знакомят с порядком проведения игры;

· называют этапы (станции) игры;

· представляют судей (сразу же после представления они отправляются на свои места стоянок на маршруте игры);

· вручают маршрутные листы или задания;

· сообщают о времени прохождения маршрута и о звуковых сигналах, напоминающих о необходимости перехода от одной станции к другой.

На маршрут игры отряды выходят одновременно.

На каждом этапе (станции) отряд находится не более 10 минут, 2-3 минуты затрачивается на переход с этапа на этап.

На каждом этапе организаторы предлагают всем отрядам систему вопросов, тематических заданий, судьи оценивают их выполнение в соответствии с принятыми критериями и выставляют оценки.

Судьи подсчитывают сумму баллов, набранную командой.

Определяются победители игры – отряды, занявшие 1-ое, 2-ое, 3-е места.

На итоговом общем сборе объявляются окончательные результаты игры, называются победители, вручаются призы.
Станции на маршруте игры для младшей возрастной категории:
1. Граждане большой страны. Вопросы на знание государственной символики Российской Федерации.

2. Меткий стрелок. Броски в длину муляжом гранаты. Каждый член отряда делает бросок. В качестве итога засчитывается общая сумма длины броска гранаты каждого участника.

3. Первая помощь. Отряд делится на пары. 1 участник в паре накладывает простую повязку на руку второму на время.

4. Переправа. У первых участников команд по 2 модуля «кочки», по сигналу участники продвигаются по «кочкам», переставляя их вперед до зрительного ориентира, обратно возвращаются бегом и передают «кочки» следующему участнику отряда.

5. Разведчик. Найти на ограниченной территории фрагменты письма

· тайнописи – это может быть письмо, написанное зеркально или с переставленными в словах буквами, сложить, расшифровать.

6. Построение. Командир строит отряд в одну шеренгу на скорость, командует выполнить простые строевые упражнения (повороты направо, налево, кругом, расчет на 1-2 и перестроение в 2 шеренги).

7. Что делать, если. Вопросы на знание правил поведения в экстремальной ситуации, например, что делать, если в школе прозвучал сигнал пожарной тревоги, если к вам подходит незнакомый человек и приглашает вместе с ним пойти на прогулку, если вам надо перейти дорогу, где нет светофора.

8. Связист. Используется игра «Сломанный телефон» – отряд выстраивается в 1 линию, первому на ухо передается короткая информация. Последовательно все участники на ухо сообщают эту информацию следующему. Задача: передать информацию с наименьшими искажениями.

9. Ориентирование на местности. Определить с помощью компаса север – юг, запад – восток. С учетом сторон света сложить из отдельных элементов топографическую карту школьного двора или иной знакомой отрядам территории.

10. Паутина. Каждый участник по очереди проползает по участку (6 м) по-пластунски под ограничением на высоте не более 30 см. Задача отряда: проползти каждому участнику по очереди под ограничителем высоты, не задев его. Оснащение: оборудованная площадка, участок длиной 6 м, знак на стойке с условным обозначением состязания; оценочные листы; ограничитель высоты (веревка, сетка и др.) на колышках или каркасе; секундомер).
Станции на маршруте игры для средней возрастной категории:

1. Общевойсковая грамотность. Состязание проводится в формате викторины и предполагает выполнение каждым членом отряда тестовых заданий по общевойсковой грамотности.

2. Меткий стрелок. Броски в «окоп» муляжом гранаты. Каждый участник отряда делает бросок в цель. Попадание во внутреннюю зону - 20 баллов, внешняя зона - 10 баллов. Суммарное количество баллов за метание гранаты вычитается из общего времени прохождения дистанции соревнования;
3. Эвакуация. Участвует три бойца. После получения эстафеты бойцы должны оказать первую помощь условно раненому бойцу (условно раненый боец определяется судьей этапа), используя мягкие носилки доставить его в зону эвакуации.
4. «Гора героев». Участвует два бойца. После получения эстафеты бойцы должны совершить подъем по наклонной поверхности при помощи каната с упором ног.
После того как последний боец отряда на вершине «горы» примет вертикальное положение стоя на двух ногах судья останавливает секундомер обозначая финиш.
5. Разведчики. Найти на ограниченной территории фрагменты письма тайнописи – это может быть письмо, написанное зеркально или с переставленными в словах буквами, сложить, расшифровать.

6. Построение. Командир строит отряд в одну шеренгу на скорость, командует выполнить простые строевые упражнения (повороты направо, налево, кругом, расчет на 1-2 и перестроение в 2 шеренги).

7. Что делать, если. Вопросы на знание правил поведения в экстремальной ситуации, например, что делать, если в школе прозвучал сигнал пожарной тревоги, если к вам подходит незнакомый человек и приглашает вместе с ним пойти на прогулку, если вам надо перейти дорогу, где нет светофора.

8. Связист. Используется игра «Сломанный телефон» – отряд выстраивается в 1 линию, первому на ухо передается короткая информация. Последовательно все участники на ухо сообщают эту информацию следующему. Задача: передать информацию с наименьшими искажениями.

9. Ориентирование на местности. Определить с помощью компаса север – юг, запад – восток. С учетом сторон света сложить из отдельных элементов топографическую карту школьного двора или иной знакомой отрядам территории.

10. Паутина. Каждый участник по очереди проползает по участку (6 м) по-пластунски под ограничением на высоте не более 30 см. Задача отряда: проползти каждому участнику по очереди под ограничителем высоты, не задев его. Оснащение: оборудованная площадка, участок длиной 6 м, знак на стойке с условным обозначением состязания; оценочные листы; ограничитель высоты (веревка, сетка и др.) на колышках или каркасе; секундомер).

Разное: организаторы могут вносить изменения в порядок и условия проведения военно-спортивных состязаний, с последующим оповещением участников.
5. Судейство состязаний

5.1. Судейство состязаний осуществляется Судейской бригадой.

5.2. Главный судья соревнования– Переплеснин Владислав Иванович.

5.3. Решения Судейской бригады обсуждению и пересмотру не подлежат.
6. Награждение

6.1. Команды, занявшие по итогам всех состязаний 1, 2, 3 места, награждаются дипломами и медалями;

6.2. Команде, занявшей по итогам состязаний 1 место, вручается «Кубок победителя «Зарница 2.0» 2024 года.
7. Условия участия

7.1. Для участия необходимо подать заявку установленного образца (приложение 1). Предварительные заявки в электронном виде необходимо

направить на e-mail: gorizont.dyuts@yandex.ru не позднее 12 апреля 2024 года (включительно). В заявке указываются участники, зарегистрированные на сайте https://www.будьвдвижении.рф/
7.2. В день мероприятия при регистрации наставник/педагог представляет

следующие документы:

- заявку, заверенную врачом и руководителем образовательного учреждения.

- копию приказа образовательного учреждения о направлении команды на соревнования и закреплении ответственного.

8. Финансирование
8.1. Расходы, связанные с организацией и проведением муниципального этапа

военно-патриотической игры «Зарница 2.0» несут организаторы мероприятия.

8.2. Расходы, связанные с участием команд в мероприятии (в т.ч. транспорт,

проезд к месту проведения мероприятия и обратно), обеспечивают командирующие организации.

Контакты:

Общая организация:

Микова Татьяна Анатольевна, тел.: 8-965-550-15-15

Добрева Ольга Александровна, gorizont.dyuts@yandex.ru тел.: 8-904-842-51-93

Сенько Мария Олеговна, lissa-mar@mail.ru тел.: 8-992-219-03-10
Приложение 1

Заявка

на участие в военно-патриотической игре «Зарница 2.0»
	Образовательное учреждение* 
	
	Отметка врача

	Руководитель  
(ФИО, контактный телефон, должность) *
	
	

	Участники команды (ФИО, возраст, виза врача) *
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11
	

	Контактная информация*
	
	


* все поля обязательны для заполнения, заполняются без сокращений.
Директор образовательного учреждения _______________/___________/

МП
дата

Приложение 2

Маршрутный лист к игре «Зарница 2.0»
младшая возрастная категория
Отряд_____________________________________________
	№
п/п
	Станции
	Очки/
время
	Штрафы
	ИТОГО

	1.
	Общевойсковая грамотность
	
	
	

	2.
	Меткий стрелок
	
	
	

	3.
	Эвакуация
	
	
	

	4.
	«Гора героев»
	
	
	

	5.
	Разведчики
	
	
	

	6.
	Построение
	
	
	

	7.
	Что делать, если
	
	
	

	8.
	Связист
	
	
	

	9.
	Ориентирование на местности
	
	
	

	10.
	Паутина
	
	
	


Маршрутный лист к игре «Зарница 2.0»
младшая возрастная категория
Отряд_____________________________________________
	№
п/п
	Станции
	Очки/время
	Штрафы
	ИТОГО

	1.
	Ориентирование на местности
	
	
	

	2.
	Паутина
	
	
	

	3.
	Общевойсковая грамотность
	
	
	

	4.
	Меткий стрелок
	
	
	

	5.
	Эвакуация
	
	
	

	6.
	«Гора героев»
	
	
	

	7.
	Разведчики
	
	
	

	8.
	Построение
	
	
	

	9.
	Что делать, если
	
	
	

	10.
	Связист
	
	
	


Маршрутный лист к игре «Зарница 2.0»
младшая возрастная категория
Отряд_____________________________________________
	№
п/п
	Станции
	Очки/время
	Штрафы
	ИТОГО

	1.
	Связист
	
	
	

	2.
	Ориентирование на местности
	
	
	

	3.
	Паутина
	
	
	

	4.
	Общевойсковая грамотность
	
	
	

	5.
	Меткий стрелок
	
	
	

	6.
	Эвакуация
	
	
	

	7.
	«Гора героев»
	
	
	

	8.
	Разведчик
	
	
	

	9.
	Построение
	
	
	

	10.
	Что делать, если
	
	
	


Приложение 3

Сводная ведомость игры «Зарница 2.0»

младшая возрастная категория
	№ п/п
	ОТРЯД
	Общевойсковая грамотность страны
	Меткий стрелок
	Эвакуация
	«Гора героев»
	Разведчики
	Построение
	Что делать, если
	Связист
	Ориентирование на местности
	Паутина
	ИТОГО 

	Место

	
	
	Кол-во правильных ответов
	Кол- во бросков
	Очки
	Время
	Время
	Всего очков
	Кол-во правильных ответов
	Кол-во правильных ответов
	Кол-во правильны х ответов
	Время
	(1 минута = - 1 очко)
	

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Главный судья соревнований_____________________/_________/

Приложение 4
Маршрутный лист к игре «Зарница 2.0»
средняя возрастная категория
Отряд_____________________________________________
	№
п/п
	Станции
	Очки/
время
	Штрафы
	ИТОГО

	1.
	Паутина
	
	
	

	2.
	Общевойсковая грамотность
	
	
	

	3.
	Меткий стрелок
	
	
	

	4.
	Эвакуация
	
	
	

	5.
	«Гора героев»
	
	
	

	6.
	Разведчик
	
	
	

	7.
	Построение
	
	
	

	8.
	Что делать, если
	
	
	

	9.
	Связист
	
	
	

	10.
	Ориентирование на местности
	
	
	


Маршрутный лист к игре «Зарница 2.0»
средняя возрастная категория
Отряд_____________________________________________

	№
п/п
	Станции
	Очки/время
	Штрафы
	ИТОГО

	1.
	Ориентирование на местности
	
	
	

	2.
	Паутина
	
	
	

	3.
	Общевойсковая грамотность
	
	
	

	4.
	Меткий стрелок
	
	
	

	5.
	Эвакуация
	
	
	

	6.
	«Гора героев»
	
	
	

	7.
	Разведчик
	
	
	

	8.
	Построение
	
	
	

	9.
	Что делать, если
	
	
	

	10.
	Связист
	
	
	


Маршрутный лист к игре «Зарница 2.0»
средняя возрастная категория
Отряд_____________________________________________
	№
п/п
	Станции
	Очки/время
	Штрафы
	ИТОГО

	1.
	Связист
	
	
	

	2.
	Ориентирование на местности
	
	
	

	3.
	Паутина
	
	
	

	4.
	Общевойсковая грамотность
	
	
	

	5.
	Меткий стрелок
	
	
	

	6.
	Эвакуация
	
	
	

	7.
	«Гора героев»
	
	
	

	8.
	Разведчик
	
	
	

	9.
	Построение
	
	
	

	10.
	Что делать, если
	
	
	


Приложение 5
Сводная ведомость игры «Зарница 2.0»

младшая возрастная категория
	№ п/п
	ОТРЯД
	Общевойсковая грамотность
	Меткий стрелок
	Эвакуация
	«Гора героев»
	Разведчик
	Построение
	Что делать, если
	Связист
	Ориентирование на местности
	Паутина
	ИТОГО 

	Место

	
	
	Кол-во правильных ответов
	Кол- во бросков
	Очки
	Время
	Время
	Всего очков
	Кол-во правильных ответов
	Кол-во правильных ответов
	Кол-во правильны х ответов
	Время
	(1 минута = - 1 очко)
	

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Главный судья соревнований_____________________/_________/
Рассылка: дело, сайт, прокуратура, управление образования, Мерцалова Е.А.
523
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� очку, набранному отрядом. Пример: на прохождение испытаний «Первая помощь», «Построение» «Что делать, если...» и «Ориентирование на местности» отряд затратил 10 минут 40 сек вычитается из 50 очков, набранных командой в заданиях, таким образом, итого равно 50-10,40 = 39,6.


� очку, набранному отрядом. Пример: на прохождение испытаний «Эвакуация», «Построение» «Что делать, если...» и «Ориентирование на местности» отряд затратил 10 минут 40 сек вычитается из 50 очков, набранных командой в заданиях, таким образом, итого равно 50-10,40 = 39,6.





6038


